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Una historia de ciencia ficcién sobre una sociedad autogoberna

mediante de inteligencias colectivas (humanas y artificiales).
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Fragmento del cémic “Neuromancer”,

:Que
es?

Imaginemos una sociedad que combina:

Fotografia del Robot de pruebas para

La propuesta social del anarcoindividualismo. el traje espacial, NASA, 1965.

La idea de inteligencia colectiva.

La vision de relacion hombre-maquina centrada en el humano.

Altopia es la historia de un futuro utdpico al que humanos y maquinas han llegado
a partir de multiples inteligencias, colectivas e individuales, que trabajan en
conjunto para conseguir objetivos comunes, formulados para mantener una

Motiva-
cion

“MOBOT” Mk 2, Hughes Aircraft Company, fotografia por la revista
LIFE, 1961.

representando una ciudad virtual. Byron Preiss
Visual Publications, 1989.

Inteligencia
colectiva

Es la suma de varias inteligencias en
torno a un objetivo comun.
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Este concepto, que ha comenzado ha
ser explorado para propiciar el desa-
rrollo controlado de Inteligencias Ar-
tificiales en colaboracién con inteli-
gencias humanas, comparte similitu-
des con el anarcoindividualismo,
como el respeto por los aportes de
cada individuo y la idea de construc-
cion y crecimiento autogestionados,
por lo que me propongo investigar
sobre su aplicacién en sistemas socia-
les.

Objetivos

general -

Investigar sobre la aplicaciol concepto de Inteligencia Colectiva y las practicas
de HCAI en gobernanza y sociedad, para desarrollar una historia de ciencia
ficcidon en formato de historieta que introduzca a los lectores las nociones de
Inteligencia colectiva e inteligencia colaborativa (Humano-maquina) en torno a
un objetivo comun y construccion de sociedad desde el respeto vy
aprovechamiento de diferentes inteligencias (humanas, artificiales y otras, en
caso de que llegaran a aparecer en la investigacion).
. Investigacion

Creacion

Investigacion

Metodo-
Centrada en 4 lineas:

Elementos comunes narrativos en
los subgéneros de la ciencia ficcion:
Hard, Soft, Cyberpunk, Biopunk y
Solarpunk.

Interfaces y corrientes de pensa-
miento en el desarrollo de la Al.

sociedad estable y prospera.

Relacion
Humano—maquina

Ciencia
Ficcion

HCAI

HCAI (sigla de Inteligencia Artificial
centrada en el humano, en inglés),
propone que el desarrollo de la IA
debe centrarse en los problemas hu-
manos y fomentar el desarrollo desde
interfaces que refuercen el dialogo

Desde el Nautilus de Verne hasta el
futuro gobernado por Skynet de Ca-
meron, la ciencia ficcidn especulati-
va ha servido simultaneamente en
papeles de referente inspirador y de
advertencia.

entre humano y maquinas.

Desafortunadamente, la HCAI como
campo de investigacion y desarrollo
no va a la velocidad del desarrollo tec-
nolégico de la Al en la actualidad.

¢Podrian sus narrativas ser utilizadas
para fomentar el interés en concep-
tos como la Inteligencia Colectiva y
la Inteligencia Artificial centrada en
el Humano?

especificos-

Profundizar en el entendimiento de la propuesta de la corriente anarquista
llamada “anarcoindividualizmo” sobre la gobernanza social y la ética.

Reconocer diferentes corrientes narrativas dentro del género de la ciencia
ficcién relacionadas con la corriente “punk” y como éstas evolucionaron desde
la segunda mitad del siglo XX, asi como su impacto en el imaginario popular.

Desarrollar un proyecto artistico de narracion secuencial en colaboracién con
modelos de Inteligencia Artificial Generativa (y registrar su proceso).

Usar metodologias de pruebas de usabilidad para probar la efectividad de
historias de ciencia ficcidn en formato de narracidn secuencial (historieta) para
plantear dilemas individuales y modificar imaginarios sobre posiciones sociales

y politicas arraigadas.

(co)-Creacion

4
o

Co-creacion iterativa e incremental
del universo, la historia y los perso-
najes de Altopia, siguiendo las fases
de: escaleta, guidén, bocetacion,
finalizacién de artes, utilizando una
estrategia basada en pair program-

Pruebas

Pruebas de experiencia basadas en
tests de usabilidad para probar
cambios en los conceptos produci-
dos a partir de la lectura de Altopia.

Imagen generada por el modelo generativo Firefly, con el Prompt:
“Crea un paisaje Solarpunk 1en el amazonas, 2024
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