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MUSICA ELECTRONICA: = |
EL JUEGO TOMADO EN SERIO I Tl g
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poca o sin formacion musical convencional. sin formacién técnica en la ejecucidén instrumental .

tradicional.

El juego es una forma de aprender a
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i ) ) ) o ) instrumentos musicales.

instrucciones y crear memorias significativas;

« Diseflar actividades ludicas como eje composi cional e
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electronica académica” se veria beneficiada con b = % b - LS +
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gestual interpretativa para seguir expandiendo “ L a8 - ) o, S s

su horizontes y crear espacios dinamicos de | METODOLOGIA .
socializacién y aprendizaje. Revisién documental + investigacién a través del arte

(talleres creativos)
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Fonogramas (portafolio de obras) - /'« Referentes artisticos. ) ¥y herramientas

* Modelos pedagogicos ludicos.
Guias y partituras graficas « Documentacién para S Convertir celuba composiciones.
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8 : ' e programacion en supercollider. instrumentos musicales | ¢ Correcciony ajuste de las
herramientas disenadas.
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.ﬁ Realizacion de dos talleres para

Instrumentos electrénicos de cédigo abierto (patch) aplicar las dinamicas-

- . ¢ formular dindmicas como

- recurso principal compositivo. 3 Grzl_:)acmn del resultado en F
audio.
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